PRZEPISY TECHNICZNE DOTYCZACE ROZWIAZAN URZADZEN SPORTOWYCH

BOISKO DO GRY W SIATKOWKE
WYCIAG Z OFICJALNYCH PRZEPISOW GRY

1. POLE GRY
Pole gry sktada sie z boiska do gry i wolnej przestrzeni. Powinno ono by¢ prostokatne i

symetryczne.

< 18 —
M V| _—
o anl
= e /|
l's, £ A
i~ =
g L8 —_—d e\
QT ¥ 7 _
= |
N
3 S
allm
-« e
Q_ “iim
™ e
B Pole obrony L “aie
% e
E rnll- ;
ke m
'n,lbn
i
~ JLoosm 0,05 m — J10.05 m
Pole obrony > '?
— B! : (__l
X v o
q Linia € Linia = Linia
3! kofcowa a ataku ;‘ koncowa
1.1 WYMIARY

Boisko do gry jest prostokgtem o wymiarach 18 x 9 m otoczonym strefg wolng o
szerokosci co najmniej 3 m z kazdej strony.

Wolna przestrzen jest przestrzenig nad polem gry, wolng od jakichkolwiek przeszkéd.
Wysokos¢ wolnej przestrzeni powinna wynosi¢ minimum 7 m mierzac od podtoza.
1.2 POWIERZCHNIA BOISKA

1.2.1 Powierzchnia musi by¢ ptaska, pozioma i jednolita. Powierzchnia nie moze
stwarzac¢ niebezpieczenstwa obrazen zawodnikow. Zabrania sie gry na powierzchniach
szorstkich

lub sliskich.

1.2.3 Spadek boiska na wolnym powietrzu w celu odprowadzenia wody nie moze
wynosi¢ wiecej niz 5 mm na jeden metr. Linie oznaczajgce boisko nie mogg by¢
wykonane z materiatow trwatych.

1.3 LINIE BOISKA

1.3.1 Wszystkie linie boiska majg szerokos¢ 5 cm. Muszg one byc¢ koloru jasnego,
kontrastujgcego z kolorem powierzchni boiska i innymi liniami.

1.3.2 Linie ograniczajgce

Dwie linie boczne i dwie linie koncowe ograniczajgce boisko sg wykreslone wewnatrz
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boiska.

1.3.3 Linia Srodkowa

Os linii Srodkowej dzieli boisko na dwa réwne pola o wymiarach 9 x 9 m kazde. Znajduje
sie ona pod siatkg pomiedzy liniami bocznymi.

1.3.4 Linia ataku

Na kazdej stronie pola gry, wyznaczone jest pole ataku, poprzez linie ataku, ktorej
zewnetrzna krawedz wykreslona jest 3 m od osi linii Srodkowej (Przepis 1.4.1)

1.4 POLA BOISKA

1.4.1 Pole ataku

Na kazdym polu gry, pole ataku ograniczone jest przez os linii Srodkowej i zewnetrzny
brzeg linii ataku. Pole ataku przedtuzone jest poza liniami bocznymi do konca wolnej
strefy.

1.4.2 Pole zagrywki

Pole zagrywki o szerokosci 9 m znajduje sie poza kazda linig koncowg (nie wchodzacg
w skiad tego pola). Pole zagrywki ograniczone jest po bokach przez dwie 15 cm linie,
prostopadte do linii koncowej i odlegte od niej o 20 cm. Linie znajdujg sie na
przedtuzeniu linii bocznych. Obie linie sg wewnatrz pola zagrywki. Gtebokos¢ pola
zagrywki ograniczona jest szerokoscig wolnej strefy.

1.4.3 Pole zmian (strefa zmian)

Strefa zmian okreslona jest przez przedtuzenie obu linii ataku w kierunku stolika
sekretarza zawodow.

Przyjeto zespo6t dwéch petnowymiarowych boisk 18m (+2+2) x 9m (+3+2) z
nawierzchnia poliuratanowa 28m x 22 m.
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BOISKO DO GRY W PILKE RECZNA
WYCIAG Z PRZEPISOW GRY W PIKE RECZNA

BOISKO

1.1 Boisko do gry jest prostokatem o dtugosci 40m i szerokosci 20m i obejmuje
dwa pola bramkowe (patrz przepis 1:4 i przepis 6) oraz pole gry. Dluzsze linie nazywa
sie bocznymi, a krétsze - bramkowymi (na
odcinku pomiedzy stupkami bramki) i koncowymi (na odcinkach na zewnatrz bramek).
Wokét boiska powinna byé strefa bezpieczenstwa o szerokosci co najmniej 1 metra
wzdtuz linii bocznych i 2 metrow wzdtuz linii koncowych. Warunki panujgce na boisku nie
moga by¢ zmienione w trakcie meczu w sposob przynoszacy korzysé¢ jednej z druzyn.

1.2 Bramki sg ustawione na srodku obu linii koncowych. Bramki muszg by¢ trwale
przymocowane do podfoza lub scian za nimi. Wymiary w Swietle bramki wynosza:
wysokos¢ 2m i szerokos¢ 3m. Stupki bramki sg na state potgczone poziomg poprzeczka
i muszg by¢ ustawione tak, aby tylne krawedzie stupkow pokryty sie z zewnetrznymi
krawedziami linii bramkowych. Stupki i poprzeczki bramki majg przekréj kwadratu o
boku 8 cm i z trzech stron widocznych z boiska musza by¢ pomalowane w poprzeczne
pasy w dwoch kontrastowych kolorach, réznigcych sie jednoczesnie w wyrazny sposéb
od koloru podtoza. Bramka musi mie¢ siatke umocowang tak, aby pitka rzucona do
bramki pozostata w niej.

1.3 Naprzeciwko kazdej bramki znajduje sie pole bramkowe (przepis 6). Pole
bramkowe tworzy sie przez zakreslenie od tylnych, wewnetrznych krawedzi stupkow
bramek dwéch tukéw o promieniu 6m, kazdy o ditugosci 1/4 obwodu kota. Oba tak
zakreslone tuki taczy sie na wysokosci bramki linig prostg o dlugosci 3m, réwnolegtg do
linii bramkowej. Tak wyznaczona linia ogranicza pole bramkowe i nazywa sie linig pola
bramkowego.

1.4 Linie rzutéw wolnych (linia 9-ciu metréw) wyznacza sie linig przerywana,
réwnolegta do linii pola bramkowego, w odlegto$ci 3m od linii szesciu metréw. Dtugos¢
zarOwno odcinkéw tej linii jak i przerw pomiedzy nimi wynosi 15cm

1.5 W odlegtosci 7 metrow od zewnetrznej krawedzi linii bramkowej, w kierunku
pola gry i na wysokosci srodka bramki, wyznaczona jest linia rzutéw karnych (linia 7-miu
metrow) o dtugosci 1m przebiegajgca rownolegle do linii bramkowej.

1.6 W odlegtosci 4m od zewnetrznej krawedzi linii bramkowej, w kierunku pola gry
i na wysokosci srodka bramki, wyznaczona jest linia o dtugosci 15cm, rownolegta do linii
bramkowej, ograniczajgca odlegtos¢ wyjscia bramkarza w czasie obrony rzutu karnego.

1.7 Linia Srodkowa wyznaczona jest przez pot. Srodkowych pkt. linii bocznych.

1.8 Prostopadle do linii bocznej boiska, od strony stolika sedziowskiego, w
odlegtosci 4,5m od linii sSrodkowej i po obydwu jej stronach, wyznaczone sg linie
dtugosci 15cm od wewnatrz i 15cm na zewnatrz boiska. Linie te ograniczajg miejsce
zmian zawodnikow, a odcinki linii bocznych pomiedzy nimi nazywa sie liniami zmian.

1.9 1.10 Wszystkie linie nalezg do powierzchni boiska lub pdl, ktére okreslajg lub
wyznaczajg. Szerokosc linii bramkowych wynosi 8cm, natomiast pozostatych linii - 5¢cm.
W miejsce linii rozgraniczajacych poszczegollne pola mozna zastosowac¢ oznakowanie
réznymi kolorami przylegajacych do siebie pdél. Stét sedzibw stolikowych i tawka
rezerwowych muszg znajdowac sie tak aby stolikowi widzieli linie zmian. Stolik powinien
znajdowac blisko linii bocznej i tawki, ale nie blizej niz 50 cm od linii.
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l Mirraneh pole brasdres go . -&

Ze wzgledu na ograniczona powierzchnie zagospodarowania terenu przyjeto w
ramach boiska wielofunkcyjnego zmniejszone wymiary boiska do pitki recznej
18m (+5+5) na 36m (+2+2) dopuszczalne wg.Instrukcji zawartej w ,,Urzadzeniach
sportowych - projektowanie i budowa” — R.WirszyHo.
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