Opis przedmiotu zamowienia:
mapa interaktywna

Cel projektu

Stworzenie interaktywnej mapy Term Maltanskich obejmujacych atrakcje w 3 strefach: Baseny
Sportowe, Aquapark oraz Swiat Saun (tylko czeéci dostepne dla klientéw), ktéra bedzie
zaimplementowana na oficjalnej stronie internetowej. Szczegdétowy wykaz miejsc, ktére muszg by¢
zawarte w stworzonej mapie:

1. Baseny Sportowe:
a. hala basenéw sportowych oraz trybuny
2. Aquapark
a. hala rekreacji
b. restauracja wraz z tarasem (poziom +1)
c. Plazazewnetrzna
d. Zjezdzalnie
3. Swiaty Saun

a. Strefa Swiat Saun na poziomie ,0”
b. Zewnetrzna strefa saun wraz z zielonym tarasem

Mapa ma zapewnia¢ uzytkownikom fatwg nawigacje po obiekcie, interaktywne elementy
umozliwiajgce uzyskanie dodatkowych informacji oraz animacje.

Zatozenia do projektu

1.

Wykonanie mapy w technologii 3D, jednak nie jako przestrzenny model (ktéry uzytkownik
bedzie mégt dowolnie obracac i zmienia¢ perspektywe) oraz dostarczenie mapy w jednej
okreslonej izometrycznej perspektywie jako obraz 2D.

Elementy graficzne mapy (tzw. ,assety”) bedg wykonane w jakosci odpowiedniej dla
projektow/produktéw cyfrowych uzytku online, wiec musi byé wykonana tak, aby wydajnosé
przy stabszych tgczach internetowych nadal pozwalata na jej uzywanie.

Zamawiajgcy musi mie¢ mozliwos¢ zarzadzania contentem po wdrozeniu mapy interaktywnej
na strone www.

Wdrozenie mapy w jezyku polskim

Wdrozenie mapy przy uwzglednieniu wymogéw WCAG, jednak w zakresie nie powodujgcym
pogorszenia zakresu funkcjonalnosci oraz UX/UI Design (najwazniejsze aspekty to kontrasty
kolorystyczne oraz tatwos¢ obstugi interfejsu mapy).

Wykonanie testéw manualnych skupionych na najbardziej popularnych przeglgdarkach i
taczach internetowych.

Zachowanie mapy RWD moze wigzac sie z konkretnymi ograniczeniami w zakresie animacji
oraz liczbie elementdw interaktywnych by nie pogorszy¢ jej dziatania.

Mapa ma by¢ interaktywna tj. ma posiadaé¢ wbudowane animacje (np. animacja wody, pluski,
zmienne oswietlenie, ruchome postacie tj. ptywak w basenie, osoba zjezdzajgca na zjezdzalni,
osoba przebywajgca w saunie, saunamistrz machajgcy recznikiem, falujgce rosliny na wietrze
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itp.) z zastrzezeniem, ze wdrozone zostang takie animacje, ktore nie wptyng ujemnie na
wydajnosé¢ mapy. Podane powyzej przyktady stanowig jedynie przyktady.

Mapa musi byé wykonana w sposdb umozliwiajagcy dokonywanie w niej zmian oraz rozbudowe
mapy w przysztosci po rozbudowie obiektu, rowniez przez inny podmiot.

Mapa musi mie¢ mozliwos¢ implementacji w tzw. infokiosku w przysztosci. Wykonawca
przedstawi Zamawiajagcemu doktadne parametry mapy oraz minimalne wymagania, ktére
pomoga przy doborze wiasciwych infokioskdw w przysztosci (Zamawiajgcy nie posiada obecnie
takiego urzadzenia).

Mapa musi mie¢ mozliwos¢ pokazania uzytkownikowi tzw. Sciezki klienta np. wbudowana
Sciezka pokazujaca polecane sauny wraz z kolejnoscig korzystania z nich dla uzytkownikdw,
ktérzy pierwszy raz odwiedzg strefe Swiata Saun.

Mapa zostanie przygotowana w taki sposdb, aby jej integracja z CMS oraz strong www byta
mozliwie jak najprostsza.

Mapa interaktywna musi by¢ zaprojektowana i zaimplementowana z uwzglednieniem
mozliwosci fatwego wdrazania kolejnych wersji jezykowych. W szczegdlnosci:

a. wszelkie tresci tekstowe (interfejsowe i opisowe) muszg by¢ oddzielone od warstwy
prezentacji (grafiki) i zarzadzane poprzez zewnetrzne zasoby np. takie jak pliki
JSON/YAML, zasoby gettext lub mechanizmy CMS.

b. struktura danych tekstowych powinna umozliwia¢ dynamiczne przetgczanie wers;ji
jezykowej lub fadowanie odpowiednich ttumaczen w zaleznosci od preferencji
uzytkownika.

C. W pierwszym etapie mapa zostanie dostarczona w wersji polskojezycznej. System musi
by¢ jednak przygotowany na tatwg integracje dodatkowych wersji, w tym np. translacji
na gware poznanska lub inne.

Mapa interaktywna powinna implementowaé trzystopniowy model zoomowania oparty na
dynamicznej zmianie widokdéw oraz skalowalnosci assetow:

a. poziom 1 - widok ogdlny (statyczny):

Startowy ekran aplikacji przedstawia statyczny obraz (w formacie PNG/WebP)
prezentujacy kompleks Term Maltanskich w najwiekszym oddaleniu. Obraz ten nie jest
interaktywny, poza mozliwoscig wyboru strefy.

b. poziom 2 — Widok strefowy (Interaktywny):

Po wybraniu danej strefy (np. Aquapark, Baseny Sportowe, Swiat Saun), nastepuje
dynamiczne zatadowanie osobnej interaktywnej mapy tej strefy, zawierajgcej funkcje
zoomowania i eksploracji.

Cc. poziom 3 —Zoom wewnetrzny:

W ramach mapy danej strefy uzytkownik ma mozliwos¢ ptynnego powiekszenia obrazu
do maksymalnego poziomu zoomu.
System zoomowania musi wykorzystywac techniki skalowania obrazu wysokiej jakosci (np. CSS
transform, WebGL scaling), a przejscia miedzy poziomami zoomu muszg by¢ ptynne, bez
odczuwalnych opdznien tadowania.

Wszystkie ,assety” graficzne zastosowane w interaktywnej mapie (w tym ilustracje, ikony,
elementy interfejsu oraz animacje) muszg by¢ przygotowane w sposdb zapewniajacy petng
skalowalnos¢ bez utraty jakosci wizualnej. W szczegdlnosci:
a. assety muszg zachowywac ostros¢ krawedzi oraz brak widocznych pikseli przy
dowolnym poziomie powiekszenia w zakresie przewidzianym w funkcjonalnosci
zoomowania.
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b. grafiki powinny by¢ przygotowane w formatach wektorowych (SVG) lub w
wysokorozdzielczych bitmapach (PNG, WebP) z odpowiednig gestoscig pikseli
(minimum 300 ppi dla widokdw statycznych).

c. wykonawca zobowigzany jest do zastosowania technik optymalizacji grafiki dla
Srodowisk cyfrowych (m.in. eksportu w formatach lossless, precyzyjnego antyaliasingu
oraz dostosowania wielkosci assetdw do wymogdw responsywnosci).

Udzielenie gwarancji i wsparcia po wdrozeniu na okres min. 12 miesiecy od wdrozenia mapy.

Wegranie do mapy 3 $ciezek dla klientéw Swiata Saun wg stopnia zaawansowania tj. graficznego
przedstawienia Sciezki korzystania z konkretnych pomieszczen saunowych z uwzglednieniem
ich specyfikacji oraz kolejnosci dla: uzytkownika poczatkujacego, sredniozaawansowanego i
zaawansowanego.

Graficzne przedstawienie lub wyrdznienie na mapie np. w formie podswietlenia punktéw
gastronomicznych oraz atrakcji dla senioréw.

Funkcjonalnosci opisane w punkcie 16 oraz 17 powinny byt tatwo dostepne dla uzytkownikéw
mapy z poziomu interfejsu sterujgcego (tatwa nawigacja).

Wymagania funkcjonalne

ok wnNpRE

Przejrzysta nawigacja po obiekcie;

Mozliwos¢ zoomowania i nawigacji po mapie;

Interaktywne punkty z opisami i zdjeciami po kliknieciu wybrane strefy;

Wograne 3 $ciezki dla klienta Swiata Saun;

Wegrana funkcjonalnos¢ ,, podswietlajgca” atrakcje dla senioréw oraz punkty gastronomiczne;
Ptynne animacje.

Wymagania techniczne

Interaktywna mapa powinna byé w responsywna i dziata¢ ptynnie na urzadzeniach mobilnych i
desktopowych, jednak z zastrzezeniem, ze ponizej okreslonego breakpointu, zachowania animacji i
interakcji moga sie rézni¢ lub byé uproszczone na potrzeby wzrostu wydajnosci. Mapa musi by¢
zoptymalizowana pod katem szybkosci tadowania oraz by¢ wykonana w taki sposéb aby jej integracja
z CMS/Wordpress byta jak najprostsza.

Technologie, w ktérych ma zosta¢ wykonana mapa interaktywna:

1.
2.
3.

HTML
CSS (SCSS)
JavaScript

Hostowanie mapy interaktywnej na GitHub z zastrzezeniem, ze Zamawiajacy posiadac bedzie darmowe
konto developerskie.

Architektura i gtdwne zatozenia aplikacji:

1.
2.
3.

Biul. Tool & Development: VITE
CSS Naming Convention: SUIT
Git: nomenklatura Conventional Commits



4. Mapa powinna méc dziatac jako niezalezna aplikacja oraz by¢ tatwa w integracji z Wordpress
CMS (najlepiej, aby artefakty stanowity jeden wynikowy plik index.html, jeden wynikowy plik
CSS i jeden wynikowy plik JS)

5. Podziat logiki biznesowej na fatwe w utrzymaniu moduty i/lub komponenty CSS i JS

6. Dostarczenie dokumentaciji:

a. Instrukcja pracy z aplikacja
b. dla programisty Instrukcja pomocna w integracji z Wordpress CMS, w tym konfiguracja
przekazywanej tresci z CMS

Stworzenie oraz zaimplementowanie mapy musi przebiega¢ wg ponizszego zakresu prac:

1. Badania UX, Architektura, Ul Design
a. Badania UX: analiza potrzeb uzytkownikéw aquaparku i gtéwnych funkcji, ktére
powinna spetnia¢ interaktywna mapa.
® Spotkanie z zespotem klienta w celu ustalenia kluczowych funkcji mapy.
® Stworzenie person.
e Analiza konkurencyjnych map obiektéw rekreacyjnych.
b. Architektura informacji i user flow: zaplanowanie struktury interaktywnej mapy, w
tym:
® Rozmieszczenie kluczowych stref wedtug planéw dostarczonych przez
Zamawiajgcego w formatach CAD lub podobnych oraz szczegétowych zdjec
obiektu réwniez dostarczonych przez klienta lub na podstawie wizji lokalnej
® Rozmieszczenie funkcji interaktywnych (np. po kliknieciu, na strefe pojawiajg
sie szczegdtowe informacje - opisy, linki, zdjecia).
o Nawigacja i skroty na mapie (np. przyciski zoom, filtry).
e Predefiniowane user flow dla poszczegélnych person.
c. Ul Design:
e Projekt graficzny interfejsu mapy i layoutu strony
e Design system elementéw interfejsu mapy i layoutu strony
e Interaktywny mockup interfejsu mapy i layoutu strony
2. Produkcja mapy i animacji 2D
a. koncepty graficzne mapy i elementéw animowanych na bazie fotografii obiektu oraz
planéw CAD Term Maltanskich
wypracowanie stylistyki mapy zgodnej z brandingiem Term Matlanskich
produkcja finalnej mapy i elementéw animowanych
przygotowanie finalnej mapy i elementéw animowanych pod implementacje
Optymalizacja elementdw animowanych

® oo T

3. Programowanie i implementacja
a. Mapailanding page:

e Implementacja mapy wraz z animacjami

® Znalezienie optymalnych rozwigzan i Implementacja elementéw
interaktywnych mapy - okna informacyjne, modale, tooltipy itp.
Implementacja Landing Page'a - HTML, CSS, JavaScript
Osadzenie mapy na Landing Page'u
Responsywnosci — dostosowanie do rdéznych ekranéw (desktop, tablet,
smartfon)

e Testy manualne



4. Testy i poprawki, wsparcie po wdrozeniu.

Zamawiajgcy ponadto wymaga przekazania petnych majgtkowych praw autorskich do mapy
interaktywnej w tym, w szczegdlnosci prawo do modyfikacji, adaptacji i dalszego rozpowszechniania
mapy w dowolnym celu, prawo do wdrazania mapy w innych kanatach marketingowych lub na innych
platformach, prawo do przekazania praw autorskich majgtkowych osobom trzecim (np. innemy
dostawcy technologii). Ponadto Zamawiajgcy wymaga zastosowania klauzuli poufnosci — Wykonawca
nie moze ujawnia¢ informacji o projekcie przed jego premierg

W celu ztoienia oferty Zamawiajagcy wymaga odbycia wizji lokalnej przez potencjalnych
zainteresowanych oraz $ciggniecia plikow PDF/DWG z map3 obiektu w celu szczegétowego ustalenia
zakresu, ktory ma obejmowaé mapa. Wizja lokalna zostanie potwierdzona protokotem. W celu
ustalenia terminu dokonania wizji lokalnej nalezy skontaktowac sie z Panem Filipem Szymanowskim,
tel. 882-014-765.

Do oferty nalezy dotaczy¢, jako warunek spetnienia wymagan:

1. portfolio — przynajmniej jeden projekt podobnej mapy interaktywnej, wykonanej w opisanej
wyzej technologii — warunek konieczny.

Zamawiajgcy wymaga ztozenia przedmiotowych srodkéw dowodowych:

1. Koncept graficzny mapy i elementédw animowanych na bazie fotografii obiektu oraz planéw CAD
Term Maltanskich oraz stworzenie podstawowych zatozen interfejsu i sterowania w wersji graficzne;j.

2. Element mapy (tzw. assetu) stanowigcego przyktad jakosci, jaka zostanie dostarczona w ramach
opisywanego projektu do oceny przez Zamawiajgcego.

1. Kryteria oceny ofert: Przy wyborze oferty najkorzystniejszej Zamawiajacy bedzie kierowat sie
nastepujacymi kryteriami oceny ofert:

Lp. Kryterium oceny Waga kryterium
1 Cena brutto oferty 60 %
2 Koncept graficzny mapy 15%
3 Jakos$¢ assetu 10%
4 Gwarancja 15%




2. Sposoéb przyznawania punktow:

Cena brutto oferty oceniana bedzie metoda punktowa wg wzoru:

Cmin
Cc = baq 60
gdzie:
Cc —ilo$¢ punktéw oferty badane;j,

Cmin -najnizsza cena brutto sposrdd ofert niepodlegajacych odrzuceniu,
Cbad -cena brutto oferty badanej

Koncept graficzny mapy bedzie oceniany pod katem tatwosci i intuicyjnosci nawigaciji
po mapie, sposobu przedstawienia gtdwnego planu mapy oraz jakosci przyblizen

al) tatwosc¢ i intuicyjnosé nawigacji po mapie tj. czy projekt jest przejrzysty oraz
nawigacja po stronie jest prosta dla uzytkownikdéw.
Ocena: 0-10 pkt.

a2) Przedstawienie gtéwnego planu mapy wraz z rozktadem animacji oraz ruchomych

postaci. Mapa musi zawiera¢ minimum 10 animacji atrakcji oraz minimum 7

animowanych postaci. Kazda dodatkowa animacja oraz animowana posta¢ to 1

dodatkowy punkt (maksymalnie do osiggniecia 10 dodatkowych punktéw).

Ocena: 0-20 pkt.

o 10 pkt- Za przygotowanie co najmniej 10 animacji atrakcji oraz 7 animowanych
postaci

o 10 pkt- Kazda dodatkowa animacja atrakcji lub animowana postac to +1 punkt,
maksymalnie do osiggniecia 10 dodatkowych punktow

a3) Przedstawienie maksymalnego przyblizenia na atrakcje mapy tj. poziomu 3 zooma
wewnetrznego, zapewniajgcego przejrzystosé i czytelnos¢ poszczegdinych atrakgji.
Ocena: 0-10 pkt.

Punkty w kryterium oceny konceptu graficznego mapy wyliczone bedg wg ponizszego
WzOoru:

al+a2+a3
Ck = ———x15

40

Jakos$¢ assetu bedzie oceniany pod katem odwzorowania modelowanych elementoéw,
zastosowania zasad oswietlenia oraz jakosci grafiki

b1l) Odwzorowanie modelowanych elementéw tj. zgodnos$¢ modelu z wyglagdem
rzeczywistym modelowanego elementu aquaparku pod katem kolorystyki, wymiaréw
w proporcjach, ksztattu.

Ocena: 0-20 pkt.

b2) Odwzorowanie oddajgce podstawowe zasady oswietlenia elementéw mapy tj. czy
rzucajg one naturalnie wygladajacy cien.
Ocena: 0-10 pkt.



b3) Jakos¢ grafiki rozumiana jako ostrosé wykonanych detali, brak widocznych pikseli
w widoku maksymalnego przyblizenia
Ocena: 0-10 pkt.

Punkty w kryterium oceny jakosci assetu wyliczone bedg wg ponizszego wzoru:

 bl+b2+b3

c 10
J 40 X

Punkty w poszczegdlnych kryteriach oceny beda przyznawane przez wykwalifikowanych
pracownikdw Zamawiajgcego na podstawie oceny dostarczonego konceptu oraz elementu

mapy.

e Udzielenie gwarancji i wsparcia po wdrozeniu:

e Udzielenie gwarancji i wsparcia po wdrozeniu na kazde 6 miesiecy ponad wymagany,
podstawowy okres 12 miesiecy to 5 dodatkowych punktow:

6 miesiecy dodatkowej gwarancji — 5 pkt.

12 miesiecy dodatkowej gwarancji — 10 pkt.

18 miesiecy dodatkowej gwarancji — 15 pkt.

Cg = ilos¢ punktow przyznanych za dodatkowg gwarancje

Zamawiajgcy wybierze oferte z najkorzystniejszym bilansem punktéw w kryterium ceny, konceptu
graficznego mapy, jakosci assetu oraz gwarancji wykorzystujgc nastepujacy wzor:

C =Cc + Ck+ Cj+ Cg

Gdzie:

C — jest suma wszystkich punktéw (max. 100 pkt)

Cc- punkty uzyskane w kryterium cena

Ck- punkty uzyskane w kryterium koncept graficzny mapy
Cj- punkty uzyskane w kryterium jakos¢ assetu

Cg- punkty uzyskane w kryterium gwarancja

Zamawiajgcy dokona oceny ofert i wyboru najkorzystniejszej oferty jedynie sposrad ofert
niepodlegajacych odrzuceniu.



